
Habilidades, conocimientos o acciones tácticas
Total TotalAtributo AtributoDB DBBono Bono1/2 

poder
1/2 

poder
= =

= =

= =

= =

= =

= =

= =

+ ++ +

+ ++ +

+ ++ +

+ ++ +

+ ++ +

+ ++ +

+ ++ +

+ +

+ +

+ +

+ +

+ +

+ +

+ +

Personaje						      Jugador					      Peso		

Raza		  Edad		  Fé		  Código de ética			     Altura		    Sexo	     

Idiomas				   Transfondo					     PoderSuerte

Puntos de vida Iniciativa Percepción

Enfoque
(Usos por día)

Armas y Ataques especiales

55
AGNI Dificultad Dificultad

Atributo Agni Final AtributoBonos Bonos1/2 Poder 1/2 poder
Atributo 

Dominante
PoderAGI

MáximosDaño actual

Otros Temporales

SENBonos 1/2 poder Bonos DBS Otros Otros

== = = =++ + + + +++ ++ + ++ +

* Bono armadura, **Penalizador de Agilidad *** Penalizador a Movimiento

Melé usan DBV para daño, Rango usan DBA, Energía DBS o DBM. El bono de daño total suma todos tus bonos que aumentan el daño con esa arma

Manifestaciones Módulos

Bono daño
Bono de 

daño Total

B.A.* PA** PM*** Especial

Crítico Rango de Crítico Rango Tipo Peso

Escudos y Armaduras

Atributos

VIG
Vigor

Base Especie AD

AD: Atributo Dominante, PdA: Puntos de Aventurero

PdA Otros Otros Temporales

=

=

=

=

+

+

+

+

++

++

++

++

+

+

+

+

+ +

+ +

+ +

+ +

MEN
Mente

AGI
Agilidad

SEN
Sentidos

Salvaciones

Vigor 1/2 poder

1/2 poder

1/2 poder

1/2 poder

Vigor

Agilidad

Mente

Sentidos

Bonos

Bonos

Bonos

Bonos

Bonos DBV

Bonos DBA

Bonos DBM

Bonos DBS

=

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+ +

+ +

+ +

+ +

Mente

Agilidad

Sentidos

Módulos de clase
Acceso rapido

Descriptores Narrativos
Físico/Biológico	 Sobrenatural	 Mágico	 Tecnológico

DBADBV

Dados base

Dado Base Vigor

DBV

Dado Base Agilidad

DBA

Dado Base Mente

DBM

Dado Base Sentidos

DBS

R

S i s t e m a  d e  R o l  M ó d u l a r

Resistencias E Inmunidades

Velocidad (Movimiento)

Normal Volar Nadar Escalar

5

5

Defensa

Armadura

Defensa Táctica

Escudo

Bono
Armadura

AGI

Racial

Natural

VIG

Agilidad

Racial

Otros

Otros

Otros

Otros

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

AGI

SEN

Bonos Bonos

Bonos Bonos

DBA

DBS

=

=

+ +

+ +

+

+

Ataque con Armas

Ataque con Energía

Dinero

Umbral Dolor
Leve -2

Moderado -4

Intenso -6

Muy Intenso -8

Insoportable -10

SHOCK (Desmayo)

MEN

MEN

MEN

MEN

MEN

MEN

Leve

Moderado

Intenso

M Intenso

Insoportable

VIG

VIG

VIG

VIG

VIG

VIG

Poder

Poder

Poder

Poder

Poder

Poder

=

=

=

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+



Puntos de aventurero ganados Puntos de aventurero ganados segúnda parte

Beneficios ganados

Menores Comunes Mayores

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico:
Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Menor Común MayorTipo de punto heroico: Menor Común MayorTipo de punto heroico:

Módulos Biológicos y notas sobre la especie

Arbol de progresión de personaje inicial

Vigor

Agilidad

Mente

SentidosSuerte

DBV

DB inicialAtributos Habilidades

Conocimientos

Acciones Tácticas

Lenguajes

DVA

DBM

DBS

Módulo de clase

Módulo de clase

Módulo de clase

PV iniciales

Competencias

Competencias y lenguajes adicionales



Cantidad

Cantidad

Usos

Usos

Peso

Peso

Notas de la campañaObjetos

Objetos Singulares o Engarces

Personaje: Apariencia o Notas

Objetos Equipados Capacidad Carga

Carga Actual

Cabeza

Cuello

Pecho

Piernas

Cintura

Zapatos

Muñecas

Manos

Dedo

Dedo

Dedo

Dedo

Oreja

Oreja

Carga Ligera

Carga Media 
(-1 tiradas y movimiento)

Carga Pesada 
(-2 tiradas y movimiento)

Carga Máxima 
(-10 tiradas y movimiento)

Carga por arrastre: ×4 a todos los tipos 
de carga (Ligera, Media y Pesada)

Arrastre con arnés: ×5 sobre las cate-
gorías vigentes cuando corresponda.

Los contenedores evitan penalización 
hasta su capacidad máxima.

10

20

30

Bonos

Bonos

Bonos

Pesada

VIG x 2

VIG x 2

VIG x 2

MediaLigera

Kilos

Kilos

Kilos

Kilos

=

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+



Manifestaciones	 Atributo principal para manifestaciones:______________

Nombre

Descripción

Canal

Efectos

Mejoras o Variantes

Intenciones Cuerpo

Descriptor Tipo Salvación

Agni

Agni

Nombre

Descripción

Canal

Efectos

Mejoras o Variantes

Intenciones Cuerpo

Descriptor Tipo Salvación

Agni

Agni

Nombre

Descripción

Canal

Efectos

Mejoras o Variantes

Intenciones Cuerpo

Descriptor Tipo Salvación

Agni

Agni

Nombre

Descripción

Canal

Efectos

Mejoras o Variantes

Intenciones Cuerpo

Descriptor Tipo Salvación

Agni

Agni



Módulos de clase

Mejoras

Mejoras

Mejoras

Mejoras

Descripción

Descripción

Descripción

Descripción

Efectos

Efectos

Efectos

Efectos

Nombre

Nombre

Nombre

Nombre

Descriptor

Descriptor

Descriptor

Descriptor

Tipo

Tipo

Tipo

Tipo

Salvación

Salvación

Salvación

Salvación


