Personaje Jugador Peso
' ‘ ' E K" ¢ Raza Edad Fé Cédigo de ética Altura Sexo
SistfEma DE RoL MébpuLaR ldiomas Transfondo Suerte  Podenr
®  Puntosdevida it Iniciativa Percepcion AGNI Dificultad Dificultad 9
Manifestaciones Médulos
= + = + + + = + + + =H+ + + + =B+ + +
G AGI Bonos SEN 1/2poder Bonos  DBS Poder  Atibulo © otros  otros 1/2 Poder Atributo  Agni Final Bonos 1/2 poder Atributo  Bonos
Daiio actual Maximos gf o of o gf o gf 1o
Enfoque ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ v ¢ v v ¢ ¢ : i
e 71 07 ) 21 0 ) (91 0 £ o o Atributos Dados base Salvaciones
Velocidad . Base Especie AD PdA Otros Otros Temporales
€10C1dAad (Movimiento) VIG = + + + +
Otros Vigor = + + + + + + Vigor  1/2poder  Vigor Bonos Bonos DBV
Normal Volar Nada Escalar _ Y — — — — Dado Base Vigor
Umbnral Dolor = - ©
T — Ataque con ARmas %1 AGl O =+ + + +
Agilidad = + + + + + +
= + + I:::l = + + + _—  —— — — — Dado Base Agilidad Agilidad 1/2 poder  Agilidad Bonos Bonos DBA
AGI B DBA B
Poder  VIG MEN onos D onos MEN _ . . . . . . O - + + + +
Ataque con Energia Mente =
+ . + - - T T Dado Base Mente Mente  1/2 poder Mente Bonos Bonos DBM
RSN 5, PP [P
Poder VIG MEN  Leve |3 SEN Bonos DBS Bonos i = + + + + + + = + + + +
- -
af g e . | Dado Base Sentidos Sentidos 1/2 poder  Sentidos Bonos Bonos DBS
- . . . i “ Defensa “, &, AD: Atributo Dominante, PdA: Puntos de Aventurero | L o .
e ol . . i _ e
Poder VIG MEN Moderado = 5 + + + + Habilidades, conocimientos o acciones tdcticas
Muy Intenso -8 Escudo  Racial  Agilidad Otros Total DB Atributo 1{12 Bono Total DB Atributo 132 Bono
= + + + poder poder
_— —— ——— || s Armadura = + + + - + + +
Poder  VIG MEN  Intenso # &
Insoportable -10 = + + + + = + + + = + + +
= + + + G Arg:':i?lra Natural ~ Racial Otros = + + + = . . +
Poder  VIG MEN  Mintenso P
SHOCK (Desmayo) # g DefensaTactica = + + + = + + +
= + o+ + = 5 + + + + = + + + = + + +
Poder VIG  MEN soporiabe || L—1 AGI VIG Otros Otros
Ll I = + + + = + + +
E Dinero :| = + + + = + + +
5, Resistencias E Inmunidades & 5 &
S~ - % g f e
¥ Armasy Ataques especiales ¥ Modulos de clase Descriptores Narrativos
Bono de . o i -
Bono daiio Critico Rango de Critico  Rango Tipo Peso daiio Total Acceso rapido Fisico/Bioldgico CZ  Sobrenatural (0  MagicoCXZd  Tecnoldgico 21
‘5, __Melé usan DBV para daiio, Rango usan DBA, Energia DBS o DBM. El bono de daiio total suma todos tus bonos que aumentan el dario con esa arma &
ol g
'ﬁ Escudos y Armaduras 'ﬂ
B.A* PA** PM*** Especial
H * Bono armadura, **Penalizador de Agilidad *** Penalizador a Movimiento £ & &




Arbol de progresion de personaje inicial

Puntos de aventurero ganados

Puntos de aventurero ganados segunda parte

L]

Menores :] Comunes :] Mayores :] l ]‘
Atributos DB inicial Habilidades Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor X4l
l I I .
LAREARr ANTANK'4 l l
Médulo de clase Vigor DBV Conocimientos - . -
l l l l l l ¢ ¢ Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor 4|
LA ARE ARE ABK 4
Médulo de clase Agilidad DVA jones Técticas Beneficios ganados l i l
l l l l l l ¢ Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [£] Mayor [
LARE ARE ARE ARR 4 l l
Médulo de clase Mente peM Tipo de punto heroico: Menor (€] Comun [£] Mayor a l l
l l l l l l l l Lenguajes ) Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor @
PV iniciales Suerte Sentidos DBS l l l l
l l ;0 do gk oo fco e ] B Gon I < B Moy =z Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [#] Mayor K4
Tipo de punto heroico: M Comii M l l
l l o de punts heroioo: Wenor [7] o o BT aor ZZ Tipo de punto heroico: Menor [#]1 Comun [#] Mayor a
Competencias
L | N |
- . P . Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [#] Mayor o - - -
Modulos Bioldgicos y notas sobre la especie l l Tipo de punto heroico: Menor (1 Comin [¥1 Mayor (]
af
i0le puiniolherotcss Hisnor TR comiin I 71 B avoe, 7] lTlpa de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor ra| l
1podspuintolesvicu:(Menvorfl#7 B Coron 17 B ayos x4 l'I'ilm de punto heroico: Menor [#¥] Comin [¥] Mayor J l
oo telpolhvorolcu:(Monor 7T Corinfg -9 R Mayor xa lTlpo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor T4 l
Tipo de punto heroico: Menor [#]  Comin [#]  Mayor J lTi|m de punto heroico: Menor [¥] Comin [¥] Mayor @ l
Tino,de punto herolco: Menor | [97]/ " Comtin [¢"]/ """ Mayor 2 lTi|m de punto heroico: Menor [¥] Comin [#] Mayor X4l l
Tipo de punto heroico: Menor [£]  Comin [€]  Mayor xa lTi|m de punto heroico: Menor [¥] Comin [Z] Mayor T4l l
Tipo de punto heroico: Menor [#]  Comin [#]  Mayor xa l'I'ilm de punto heroico: Menor [¥] Comin [#] Mayor K4 l
Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [¥] Mayor ral Tipo de punto heroico: Menor [#¢] Comin [#] Mayor rd|
Tipo de punto heroico: Menor [#] ~ Comin [#]  Mayor @ Tipo de punto heroico: Menor [¥] Comin [¥] Mayor @
Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [¥] Mayor a Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor ral
Tipo de punto heroico: Menor [#]  Comin [¥]  Mayor @ Tipo de punto heroico: Menor [¥] Comin [¥] Mayor @
Tipo de punto heroico: Menor [¥] Comin []  Mayor o Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor 4|
C] Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor KAl Tipo de punto heroico: Menor [¥]1 Comun [#] Mayor ra
L - . ..
Competencias v lenguajes adicionales l | l |
Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [¥] Mayor XAl Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor K4
Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [#] Mayor KAl Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [£] Mayor T4
Tipo de punto heroico: Menor [#] Comin [¥] Mayor K4l Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [#] Mayor K4l
Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [¥] Mayor x4 Tipo de punto heroico: Menor [#] Comun [#] Mayor X4l
H Ll Ll I




Objetos Personaje: Apariencia o Notas Notas de la campana
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Objetos Equipados Capacidad Carga Objetos Singulares o Engarces
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Cabeza =10+ +
Kilos VIGx 2 Bonos
Cuello
Carga Media
(-1 tiradas y movimiento)
Pecho
=20+ +
Piernas
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Cintura Carga Pesada
(-2 tiradas y movimiento)
Zapatos =30 + +
Muiiecas Kilos VIG x 2 Bonos
Carga Maxima
Manos (-10 tiradas y movimiento)
Dedo = + +
Dedo Kilos Ligera Media Pesada
Carga por arrastre: x4 a todos los tipos
de carga (Ligera, Media y Pesada)
Dedo ,
Arrastre con arnés: x5 sobre las cate-
gorias vigentes cuando corresponda.
Dedo
Los
hasta su capacidad méaxima.
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